- LA LUDICA COMO HERRAMIENTA DE ENSENANZA. -,

A través con el aprendizaje ludico se aprende el arte y el juego, lo ludico fomento la disciplina lo cudfe
sera el éxito en cualquier actividad recreativa generando un proceso de ensefianza contribuyendo en
los aspectos cognitivos y corporal reflejandose en la vida cotidiana.

Los anteriores aspectos reflejan la felicidad y ver la educacion como algo bonito, reflejado en cad

nifio. Estos logros son posibles si el tutor tiene las habilidades, destrezas y creatividad para ensefiar a fql
cada nifio y no llegar a la monotonia. -'1
S _—

juegos, artes, videos, manualidades, etc.” Para completar el proceso de ensefianza y aprendizaje.
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Esto permite que el tutor sea estratégico para adquirir y partir una buena ensefianza y educacion - !

.,
La Disciplina “TARDE O TEMPRANO VENCERA LA INTELIGENCIA.”
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